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Online-Quellen / -Dokumente 

 

1. Zu „Arc the Lad“ 

 

Game Script zum Spiel: 

 

http://db.gamefaqs.com/console/ps2/file/arc_the_lad_tots_script.txt 

 

Cosplay: 

 

http://animexx.4players.de/fotos/cosplay-thema.php?thema=1281 

 

“Arc, the Lad” (TV-Serie): 

 

http://en.wikipedia.org/wiki/Arc_The_Lad 

http://www.tvrage.com/shows/id-870/ 

 

“Arc, the Lad” (Spiele): 

 

http://www.mobygames.com/game-group/arc-the-lad-series 

 

Besprechungen zum „Twilight of the Spirits“: 

http://gameswelt.de/konsolen/previews/a/arc-tots/fazit.php 

http://www.intoliquidsky.net/site/reviews/arc_the_lad_tots.html 

http://www.rpgdreamer.com/arc4/arc4rev1.html 

 

2. Sonstiges 

 

Wikipedia-Artikel zu „Rollenspiele“: 
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http://de.wikipedia.org/wiki/Japano-Rollenspiel 

http://de.wikipedia.org/wiki/Computer-Rollenspiel 

 

„Wizardry“ (Spiel): 

 

http://de.wikipedia.org/wiki/Wizardry 

http://www.tk421.net/wizardry/ 

 

“Dragon Quest” (Spiel): 

 

http://de.wikipedia.org/wiki/Dragon_Quest 

 

“Final Fantasy” (Spiel): 

 

http://de.wikipedia.org/wiki/Final_Fantasy_%28Spiel%29 

 

Bevölkerung in Japan: 

 

http://www.stat.go.jp/english/data/kokusei/2000/kihon1/00/11.htm 

 


